Global Kids Well-being Academy
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Yas araligi:7-11

Okulumuz Ingilizce Ogretmenleri Seyma Giines ve Giilseren Y1lmaz’in yiiriittigii
proje Ekim ayinda baglamistir.

Yaratici diistinceyi ve yenilikgiligi tesvik etmek yalnizca problem ¢dzme becerilerini
gelistirmekle kalmaz, ayn1 zamanda genel mutluluklarina ve refahlarina da katkida bulunur.
[lkokul genellikle bir gocugun drgiin egitiminin ilk birkag yilmni kapsar. Ilkokula kadar okulda
olmak ¢ocuklar i¢in Snemli ve gelistirici bir deneyimdir. Ilkokul deneyimi, cocugun gelecekteki
egitimi ve refahi i¢in giiclii bir temel olusturan olumlu ve besleyici bir deneyim olmalidir.
Ebeveynlerin, 6gretmenlerin ve okul yoneticilerinin, gen¢ 6grencilerin fiziksel, duygusal ve
egitimsel gelisimini destekleyen bir ortam yaratmak i¢in birlikte ¢alismasi ¢ok dnemlidir. Bu
bakis agisiyla, “Global Kids Well-being Academy” projemiz ile ilkokul 6grencilerinde refahi
tesvik etmeyi, yaraticiligl ve yenilikeiligi tesvik etmeyi amagliyoruz.

Bu 6zellikleriyle projemiz aktif 6grenme stratejilerine de destek olmaktadir.

AMAC:

1. Katihmcihig: Tesvik Etmek: Aktif 6grenme stratejileri, 6grencilerin derslere daha aktif
katilmasini tegvik eder. Pasif dinleme veya okuma yerine, 6grencilerin dili ger¢ek hayat
baglamlarinda kullanmalarini saglar.

2. Ogrenmeyi Kalic1 Hale Getirmek: Aktif 6grenme stratejileri, bilgilerin kalic1 hafizaya
yerlesmesine yardimei olur. Ogrenciler, dili aktif olarak kullanarak ve 6grenme
materyalleriyle etkilesime girerek bilgileri tekrarlarlar, bu da 6grenmeyi pekistirir.

3. Oz-Denetimi Tesvik Etmek: Ogrencilere 6z-denetim becerileri kazandirir. Ogrenciler,
kendi 6grenme siireclerini yonetme, 6grenme hedefleri belirleme ve ilerleme kaydetme
konusunda daha yetenekli hale gelirler.

4. Motivasyonu Artirmak: Aktif grenme stratejileri, 6grencilerin motivasyonunu artirir.
Ogrenciler, dilin gergek hayattaki kullanimini deneyimleyerek ve basarili olduklarimi
gordiikge, dil 6grenme siirecine daha fazla dahil olurlar.

5. Farkh Ogrenme Stillerine Uyarlamak: Aktif 6grenme stratejileri, farkli 6grenme
stillerine uyum saglayabilir. Gorsel, isitsel, kinestetik ve diger 6grenme stillerine
yonelik ¢esitli stratejiler kullanilarak, her 6grencinin ihtiyaglarina cevap verilebilir.

Velilerden dgrencilerin tiim etkinliklere katilmasi i¢in, bu etkinliklerin resim, video
vb. sekilde kayit altina alinip egitim 6gretime destek saglamak kosuluyla (glivenirligi saglanan-
cevrimdisi) sosyal paylasim ortamlarinda ve okulumuzun resmi sitesinde yayinlanmasi i¢in
izinler alinmistir. Ogrenciler webinarda bulusup kendilerini ingilizce tanitmis ve Ingilizceyi
aktif sekilde kullanma firsati bulmustur.

Ekim ay1 “Siber Giivenlik Farkindalik Ay1’nda beraber hazirlanan video tiim ortaklar
tarafindan izlenmis ve okul panolar1 hazirlanmistir.



Vr gozliikleri kullanilarak ebeveynlerin de katilimi ile Kod haftasi etkinlikleri
kapsaminda arttirilismis gerceklik videosunda Cumbhuriyet’in 100. yilina 6zel Ingilizce
kelimeler videonun igine yerlestirilmis ve izlenmistir.

Ogrenciler Pixton uygulamasinda kendi Avatarlarimi olusturup Chatterpix ile
seviyelerine uygun bir sekilde kendilerini ingilizce tanitmislardir.

Ogrencilerin hayal giicleriyle ¢izilen proje maskotu anket yontemiyle belirlendikten
sonra en ¢ok oy alan Mascot peliis haline getirilmis ve tiim ortaklarca Canva yeni yil takvimleri
olusturup smiflara asilmistir. Sonrasinda Ingilizce yeni y1l temenni kartlari olusturulmustur.
Ortak platfromda paylasiimistir.

Kendi yazdigimiz proje sarkisi Webinar kapaniginda sdylenmistir. Ayrica Padlet
uygulamasinda her okul 6grencileri en sevdikleri sarkilarin listesini paylasmis ve karma biz
miizik kutusuna ulasilmstir.

Yazar1 Laurie Wright olan “’Ustesinden Gelebilirim!** isimli kitap tiim ortaklar
tarafindan okunmustur. 6 sapka diistinme teknigi ile kitaptaki sorunlara grup calismalar ile
farkl bakis acilar1 gelistirilmistir. Uretilen farkli bakis agilari ile ortak kitap yazilmis ve Al
uygulamasi olan Virbo uygulamasi ile etkinlik tanitim videosu hazirlanmistir. Aktif 6grenme
stratejilerinden oyun tabanli 6grenme i¢in beraber Kahoot oyunu oynanmaistir.



